
Spielabwicklung unter Handball360 
mit dem neuen elektronischen 
Spielbericht ESB 

Schulung für Zeitnehmer & Sekretäre
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Willkommen zur Schulung



Handball 360 Einführung

• Handball360 ist – ab der Saison 2026/2027 - die künftige 
Plattform für ein bundesweit einheitliches Softwaresystem 
im Handball. Es deckt die Bereiche Vereins- und 
Verbandsverwaltung und den  kompletten Spielbetrieb inkl.  
Passwesen (Spielerpässe) ab. 

• Damit wird es erstmals ein System geben, das in allen 
Landesverbänden identisch ist, mit einheitlichen 
Schnittstellen, einheitlichem elektronischen Spielbericht, 
vereinfachter Abwicklung von Passmodalitäten, etc. 

• Der Zugang zum System erfolgt über ein Web-Portal.
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• Alle Nutzer, inkl. Spieler, Offizielle, Schiedsrichter müssen sich zwingend im neuen System registrieren. 
Jede Person bekommt eine eigene (neue) ID. 



Der Zugang zu Handball360 

• Für unterschiedliche Nutzergruppen gibt es 
unterschiedliche Zugänge über eine 
einheitliche Nutzeroberfläche

• Der Link: https://handball360.net/
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https://handball360.net/


Der Prozess für ZN/S
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Schritt 1

• Gültige ZN/S Lizenz im Altsystem (Phönix) vorhanden oder 
Neuerwerb der Lizenz und Verband hat Lizenz zugewiesen 

• Person hat sich in H360 registriert 

Schritt 2

• Verein weist der Person die Rolle ZN/S im Vereinsportal zu. 
Hierzu ist die Personen-ID der Person erforderlich.

Schritt 3
• Die Person erhält Zugriff auf ZN/S -Portal



Handball360 - ESB 
Der neue elektronische Spielbericht
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Der zeitliche Ablauf beim elektronischen Spielbericht

18.10.26 Handball360 - ESB für ZNS - Ralph Müller 6

Die Trainer stellen
Ihren Kader (Spieler
und Offizielle) im
Vorfeld zusammen.
(Änderungen können 
noch bis zum 
Entsperren des 
Spielberichts 
durchgeführt
werden)

Im Vorfeld Vor Spielbeginn

1. Der Heimverein ruft den Elektron-
ischen Spielbericht (ESB) auf. Bitte 
frühestens 60min vor Spielbeginn!

2. Der / die  bereits angesetzte(n) 
Schiedsrichter entsperrt das Protokoll 
mit seinem persönlichen Passwort.

3. ZNS tragen sich in den ESB ein

4. Die Rückennummern der bereits
gemeldeten Spieler und 
Mannschaftsoffiziellen werden geprüft
und im Notfall angepasst.

Während des Spiels

Führen des ESBs (S)

Nach dem Spiel

4. Ergänzende Angaben (Sonstiges, 
Verletzungen, Disqualifikationen) im 
Reiter „Allgemein" eintragen.

5. Bei Bedarf: Einspruch über den
Reiter „Einspruch" ankündigen.

6. Schiedsrichter und je ein
Mannschaftsverantwortlicher
unterschreiben im Reiter
„Unterschriften" mit ihrem 
persönlichen Passwort.

7. Bericht einsehen und über
„Spiel beenden" abschließen.

Online-Verbindung empfehlenswertOnline-Verbindung erforderlich

Vor Ort in der Sporthalle

Handball360 - Elektronischer Spielbericht (ESB)

Online-Verbindung erforderlich



1. Aufrufen des Elektronischen Spielberichts vor Ort in der Halle – 
Aufgabe des Heimvereins

Optionen, um den ESB vor Ort in der Halle zu laden:
1. Aufruf über den Vereinsaccount:

Person mit entsprechender Berechtigung (Rolle Admin oder 
Wettbewerbsverwaltung) ruft im Vereinsaccount über  
„Protokolle“ und den  Menüpunkt „CPA – Live-Spielbericht“ 
den ESB des entsprechenden Spiels auf.  

2. Zugriff über handball360.net (unabhängig vom 
Vereinszugang): 
• über Sondermailadresse:

Im Untermenü Benutzerrolle wird eine zuvor definierte fiktive Mailadresse 
und ein Passwort für den Verein oder ein oder mehrere Mannschaften 
angelegt. 
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1. Aufrufen des Elektronischen Spielberichts vor Ort in der Halle – 
Option Zugang über handball360.net
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https://handball360.net/ Vereinsspezifische, vorab 
hinterlegte fiktive 
Mailadresse und Passwort 
oder autorisierte Person

Zur Verfügung stehende 
Spielberichte



2. Entsperren des Elektronischen Spielberichts – Aufgabe der 
Spieloffiziellen

Optionen, um den ESB zu entsperren:
1. Entsperren über angesetzte(n) SR 
2. Entsperren vor Ort mittels 

manuell zugewiesenen Spieloffiziellen.
Zur Auswahl stehen:

• Beobachter
• Schiedsrichter
• Spielaufsicht
• Sportgericht
• Technischer Delegierter 
• Zeitnehmer / Sekretär

Zum Entsperren sind immer die ID (alternativ: vollständige Mailadresse) und das Passwort 
des Personenaccounts erforderlich.
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3. Eintragungen in den ESB vor Spielbeginn 

Sobald des ESB entsperrt wurde:
• Aufstellung, Rückennummern eintragen, SR-relevante Eintragungen (u.a. Kontrolle 

Spielfeldaufbau, Anzahl Ordner, Zuschauer etc.) können eingetragen werden, ggf. 
Mannschaftsoffizielle nachgetragen werden

• Spielberechtige SpielerInnen können mittels „Schnellzuweisung“ nachgetragen werden, 
soweit diese Personen eine ID haben. 

• ZNS können 
sich eintragen: 
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Führen des ESB während des Spiels 
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Live-Spiel

Spielernummern 
Heim

Spielernummern 
Gast

Zu erfassende Ereignisse 
während des Spiels

ESB Spielzeit Online, 
Synchronisation Tore GastTore Heim



ESB – Live-Demo

Live-Demo
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4. Nach dem Spiel: Ergänzende Angaben eintragen

• Reiter 
Bericht:
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Bei Bedarf: Einspruch ankündigen
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Korrekturen von erfassten Ereignissen im ESB

• Aktuell können im neuen ESB nur Ereignisse gelöscht werden.
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Button zum 
Löschen

Vorgehensweise, z.B. im Falle einer falsch 
zugewiesenen VW:

1. Ggf. auf nächste Spielunterbrechung 
warten, Signal geben (ZN) und SR 
informieren. (Time-Out, Zeit im ESB 
anhalten). 

2. Aktuelle ESB-Spielzeit notieren
3. Spielzeit im ESB auf Zeit des zu 

korrigierenden Eintrags setzen. 
4. Zu korrigierenden Eintrag löschen 
5. Neues Ereignis mit korrekten Daten 

erfassen
6. ESB-Zeit auf aktuelle Zeit (siehe Punkt 2) 

korrigieren
7. SR Bereitschaft signalisieren, dass Spiel 

fortgesetzt werden kann 



Erfahrungen vom letzten Wochenende - Synchronisationsprobleme

• Es gab vereinzelt Spiele, bei denen während des Spiels die Synchronisation (zeitweise) 
unterbrochen war. Als eine Ursache wurde das zu frühe Laden des ESB identifiziert. Bitte den ESB 
frühestens 60min vor Spielbeginn laden. 

• Sollte es (dennoch) während 
des Spiels zu Synchronisations-
problemen kommen: 
1. Im Browser neuen Tab öffnen,

 keinesfalls den Tab mit dem ESB
schließen 

2. Auf handball360.net die Kachel
 Elektronischer Spielbericht“ 
anklicken. 

3. Mittels fiktiver Mailadresse und
Passwort nur einloggen (keinen
Spielbericht laden) 

4. Zurück zum Tab mit dem aktiven 
ESB

18.10.26 Handball360 - ESB für ZNS - Ralph Müller 16



…und wenn Nichts mehr geht….

• Wenn während des 
Spiels der PC, Browser, 
Verbindung, etc. ausfällt, 
kann eine Kopie der 
bisher gespeicherten 
Daten (Spieler / 
Aufstellung, 
Spieloffizielle, Ereignisse, 
Unterschriften, 
Anhänge) 
heruntergeladen 
werden.
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Die Datei („JSON-Datei“) kann dann verwendet werden, um die Spieldaten wiederherzustellen.



Spielabwicklung unter Handball360 mit dem neuen elektronischen 
Spielbericht ESB 

Dokumentation:

• Spielabwicklung unter Handball360 mit dem neuen elektronischen Spielbericht ESB
https://www.handball-rp.de/fileadmin/handball-rp/pdf/Handball360/ESB/Elektronischer_Spielbericht_Handball360_V4.pdf

• Spieltags-Checkliste für Vereine
https://www.handball-rp.de/fileadmin/handball-rp/pdf/Handball360/ESB/Checkliste_fuer_den_ersten_Spieltag.pdf

Ebenso zu finden unter unserer Homepage 
/ Downloads / Handball360 - Links und Infos / Spielabwicklung und Elektronischer Spielbericht (ESB)
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…und wenn Nichts mehr geht….

• Wenn während des Spiels das Gerät, der Browser, die Verbindung, etc. ausfällt, 
kann eine Kopie der bisher gespeicherten Daten (Spieler / Aufstellung, 
Spieloffizielle, Ereignisse, Unterschriften, Anhänge) heruntergeladen werden.

• Die Datei („JSON-Datei“) kann später verwendet werden, um die Spieldaten 
wiederherzustellen.
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